,Gaming jest w kazdym z nas” — Regulamin

§ 1. Postanowienia ogdine

Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okre$la warunki i zasady, na jakich odbywa sie
konkurs internetowy pod nazwag ,Gaming jest w kazdym z nas” (dalej: ,Konkurs”).
Organizator Konkursu udostepnia nieodptatnie Regulamin przed zgtoszeniem udziatu w
Konkursie, a Uczestnik ma obowigzek zapoznac sie z jego trescig przed dokonaniem
zgtoszenia.

Konkurs jest prowadzony w serwisie predatorgames.pl (dalej: ,Serwis”) oraz w ramach
dedykowanego wyzwania konkursowego w Serwisie: https://predatorgames.pl/KonkursPG
Konkurs ma na celu promocje projektu Predator Games oraz marki Acer i jej produktow.
Organizatorem Konkursu jest Melmak sp. z 0.0. z siedzibg w todzi (91-487) przy ul.
Kasztanowej 31A, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw KRS pod nr 0000931899, NIP:
7272853890, REGON: 520423264 (dalej: ,Organizator”).

Konkurs organizowany jest na zlecenie ACER POLAND sp. z 0.0. z siedzibg we Wroctawiu,
ul. Graniczna 8D/E, 54-530 Wroctaw, KRS: 0000378298, NIP: 1080010052 (dalej: ,Acer”).
Fundatorem nagréd jest Organizator.

Konkurs jest prowadzony wytgcznie na terytorium Rzeczpospolitej Polskie;j.

Konkurs nie jest grg losowa w rozumieniu przepiséw o grach hazardowych — o wygranej
decyduje ocena Komisji Konkursowe;.

§ 2. Uczestnicy

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda petnoletnia osoba fizyczna zamieszkata na terenie
Polski, posiadajgca petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych i dziatajgca jako konsument w
rozumieniu art. 22" Kodeksu cywilnego (dalej: ,Uczestnik”).

W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Acer ani Organizatora oraz cztonkowie ich
najblizszych rodzin (wstepni, rodzenstwo, matzonkowie, zstepni).

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodptatny. Uczestnikom nie przystuguje
wynagrodzenie ani zwrot kosztéw zwigzanych z udziatem w Konkursie.

§ 3. Czas trwania Konkursu

Konkurs rozpoczyna sie dnia 20.01.2026 r. o godz. 00:00 i trwa do dnia 17.02.2026 r. do
godz. 23:59 (dalej: ,Czas trwania Konkursu”).
Zgtoszenia dokonane poza Czasem trwania Konkursu nie bedg rozpatrywane.

§ 4. Zgloszenie udziatu w Konkursie

Zgtoszenie udziatu w Konkursie nastepuje poprzez tgczne spetnienie nastepujgcych
warunkéw w Czasie trwania Konkursu:

a) rejestracja konta w Serwisie predatorgames.pl,

b) rozwigzanie wskazanego w Serwisie quizu konkursowego,

c) przestanie pracy konkursowej (dalej: ,Praca”) w ramach wyzwania konkursowego w
Serwisie poprzez mechanizm zgtoszenia dostepny pod


https://predatorgames.pl/KonkursPG

adresem:https://predatorgames.pl/KonkursPG , polegajacy na wprowadzeniu i zapisaniu
tresci odpowiedzi (Pracy) w dedykowanym polu formularza.

Akceptacja Regulaminu oraz wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych sg
dobrowolne, jednak brak akceptacji Regulaminu lub brak zgody na przetwarzanie danych
osobowych uniemozliwiajg udziat w Konkursie.

Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ udziat w Konkursie tylko jeden raz (jedna Praca).
Organizator moze odrzuci¢ zgtoszenie niespetniajgce warunkow Regulaminu (w
szczegolnosci wymogow technicznych, formalnych lub dotyczacych tresci).

§ 5. Przedmiot Konkursu — Zadanie konkursowe

Zadanie konkursowe ma charakter otwarty i kreatywny. Uczestnik przygotowuje autorska
odpowiedz tekstowa na temat:

»Czego nauczyt Cie gaming i jak wykorzystates(-as) to w prawdziwym zyciu?”
Odpowiedz moze odnosic¢ sie w szczegoélnosci do takich obszaréw jak podejmowanie decyzji
pod presjg, wspodtpraca w druzynie, konsekwencja, strategiczne myslenie, komunikacja,
umiejetnos¢ odpoczynku i zachowania balansu (dalej: ,Zadanie konkursowe”).

Wymagania formalne Pracy:

a) Praca ma forme tekstu wprowadzonego w dedykowanym polu w Serwisie,

b) Praca musi by¢ autorska i przygotowana samodzielnie przez Uczestnika,

c) [Opcjonalnie — jesli macie limit w systemie: maks. ___ znakoéw ze spacjami].

Praca nie moze narusza¢ powszechnie przyjetych zasad etyki, zawiera¢ elementow
zachecajgcych do aktéw przemocy badz dyskryminujgcych, w szczegdlnosci ze wzgledu na
rase, przekonania religijne i polityczne, pte¢, orientacje seksualng lub narodowos¢, ani
zawiera¢ wulgaryzmow.

Praca nie moze stanowi¢ przekazu reklamowego produktu innego niz Acer ani naruszac
praw osob trzecich (w tym praw autorskich, débr osobistych, wizerunku lub danych
osobowych).

W przypadku wykorzystania w Pracy wizerunku (np. poprzez odwotania do materiatow) lub
innych elementow nalezgcych do osob trzecich, Uczestnik oswiadcza, ze posiada wszelkie
wymagane zgody i ponosi petng odpowiedzialnosc¢ za ich legalnosc.

§ 6. Komisja Konkursowa i wybér Zwyciezcow

Zgtoszone Prace bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowej sktadajacej sie z jednego
przedstawiciela Acer oraz dwéch przedstawicieli Organizatora (dalej: ,Komisja”).

Komisja dokona wyboru trzech najciekawszych Prac biorgc pod uwage nastepujgce kryteria:
pomystowos$¢, oryginalnosc¢ i kreatywnosc.

Laureaci wskazani przez Komisje sg dalej tagcznie zwani ,Zwyciezcami”.

Zwyciezcy zostang wytonieni wiekszoscig gtosow Komisji.

§ 7. Wyniki Konkursu

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone do dnia 22.02.2026 r. w Serwisie predatorgames.pl i/lub
w ramach komunikacji konkursowej w Serwisie (np. podstrona wyzwania).
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O wygranej Zwyciezcy zostang poinformowani takze drogg elektroniczng na adres e-mail
przypisany do konta w Serwisie.

§ 8. Nagrody

W Konkursie przewidziane sg nastepujgce nagrody rzeczowe (fgcznie: ,Nagrody”):

a) | miejsce (Nagroda gtéwna): laptop Predator Helios Neo 16S Al PHN16S-71-97KY o
wartosci 9 999 zt brutto;

b) Il miejsce: hulajnoga elektryczna Acer Predator Series ES Storm o wartosci 1 749 zt
brutto;

c) lll miejsce: hulajnoga elektryczna Acer Predator Series ES Storm o wartosci 1 749 zt
brutto.

Do kazdej z Nagréd doliczona zostanie dodatkowa nagroda pieniezna o réwnowartosci 10%
warto$ci wydanej nagrody rzeczowej, ktéra nie bedzie wyptacona Zwyciezcy, lecz
odprowadzona przez Organizatora jako zryczattowany podatek, o ktérym mowa w art. 30
ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych, z tytutu tgcznej wartosci
Nagrod wygranych w Konkursie.

PowyzZsze oznacza, ze Zwyciezcy nie sg uprawnieni do zgdania wyptaty dodatkowej
nagrody pienieznej. Zwyciezcy sg zobowigzani przekazac¢ Organizatorowi wszelkie dane
niezbedne do wypetnienia obowigzkéw podatkowych.

Nagrdéd nie mozna zamieni¢ na inng nagrode ani na ekwiwalent pieniezny.

W przypadku niemozliwosci skontaktowania sie ze Zwyciezca z przyczyn lezacych po
stronie Zwyciezcy lub braku kontaktu Zwyciezcy z Organizatorem w terminie 7 dni od dnia
poinformowania o wygranej, Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania Nagrody
kolejnemu Uczestnikowi wybranemu przez Komisje.

Warunkiem przestania Nagrody jest przestanie przez Zwyciezce na adres e-mail
Organizatora kontakt@melmak.pl kompletu danych niezbednych do wydania Nagréd (imie,
nazwisko, adres korespondencyjny, numer telefonu) w terminie 7 dni od dnia
poinformowania o wygrane;.

Odmowa podania danych niezbednych do wystania Nagrod (w tym brak odpowiedzi)
uprawnia Organizatora do odmowy wydania Nagrody i przyznania jej kolejnemu
Uczestnikowi wskazanemu przez Komisje.

Koszty przestania Nagréd ponosi Organizator. Warunkiem odbioru Nagrody jest podpisanie
protokotu odbioru Nagrody (w formie wskazanej przez Organizatora).

§ 9. Wykluczenie z Konkursu

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikow,
ktérych dziatania sg sprzeczne z prawem lub Regulaminem, w szczegdlnosci Uczestnikow,
ktorzy ingerujg w mechanizm dziatania Konkursu, naruszajg prawa osob trzecich lub
zamieszczajg tresci niezgodne z Regulaminem.

§ 10. Prawa autorskie i licencja

Dokonujgc zgtoszenia do Konkursu i akceptujgc Regulamin, Uczestnik odwiadcza, ze jest
wytgcznym autorem Pracy lub posiada wytgczne prawa do niej i gwarantuje jej legalnosc.
W wypadku naruszenia praw autorskich, majgtkowych, danych osobowych lub wizerunku
0s0b trzecich, Uczestnik ponosi catkowitg odpowiedzialnos¢ cywilng i finansowg oraz



zobowigzuje sie zadoscuczyni¢ uzasadnionym zgdaniom strony pokrzywdzonej.
Uczestnik z chwilg przestania Pracy udziela Organizatorowi niewytgcznej, nieodptatnej
licencji do Pracy na czas nieokreslony, na nastepujgcych polach eksploatacii:

a) publiczne udostepnianie w serwisach internetowych i kanatach komunikacji podmiotéw,
na rzecz ktoérych Organizator realizuje Konkurs (w szczegodlnosci Serwis predatorgames.pl
oraz kanaty Acer/Predator Games),

b) utrwalanie i zwielokrotnianie technikg cyfrowa,

c) rozpowszechnianie w materiatach informacyjnych i marketingowych zwigzanych z
Konkursem oraz jego wynikami, w tym publikacja Pracy przy ogtoszeniu Zwyciezcow,

d) przechowywanie i archiwizowanie publikacji zawierajgcych Prace.

Licencja udzielana jest w zakresie niezbednym do informowania o wynikach Konkursu,
prezentacji zwycieskich Prac, archiwizacji komunikacji dotyczgcej Konkursu oraz
pozniejszego wykorzystywania w materiatach odnoszacych sie do przebiegu Konkursu i jego
rezultatéw. Uczestnik zachowuje petnie autorskich praw majatkowych do Pracy.

§ 11. Reklamacje

Wszelkie reklamacje zwigzane z przeprowadzeniem Konkursu mozna zgtaszac wytgcznie:
a) pisemnie (poczta/poczta kurierska) na adres siedziby Organizatora lub

b) mailowo na adres: kontakt@melmak.pl.

Reklamacje nalezy sktada¢ w terminie 30 dni od zakornczenia Konkursu, a w przypadku
Zwyciezcow — 30 dni od otrzymania Nagrody.

Reklamacja powinna zawiera¢: imie, nazwisko, adres korespondencyjny (w przypadku
reklamaciji listownej) lub adres e-mail (w przypadku reklamacji mailowej), powdd reklamacji
oraz zgdanie.

Organizator rozpatrzy reklamacje i udzieli odpowiedzi w terminie 14 dni kalendarzowych od
jej otrzymania.

Reklamacje mogag dotyczy¢ wylgcznie nieprawidtowosci zwigzanych z organizacja,
przebiegiem i rozstrzygnieciem Konkursu; nie obejmujg jakosci ani funkcjonowania nagréd
rzeczowych.

§ 12. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych w zakresie przeprowadzenia Konkursu jest Melmak sp.
z 0.0. (dane jak w §1).

Dane Uczestnikow (imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, ewentualnie adres do
korespondenciji; oraz wizerunek — jesli zostanie zawarty w Pracy) bedg przetwarzane
wylacznie w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Konkursu, wytonienia Zwyciezcow,
publikacji zwycieskich Prac, wydania Nagrod, rozpoznania reklamaciji oraz wypetnienia
obowigzkéw podatkowych.

Dane Uczestnikéw, ze wzgledu na charakter Konkursu, zostang przekazane Acer w celu
wytonienia Zwyciezcow. Dane mogg zostac przekazane podmiotom wspierajgcym
Organizatora (np. firma kurierska, biuro podatkowe) wytgcznie w celu realizacji Konkursu.
Uczestnik ma prawo do: dostepu do tresci danych, ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu oraz wniesienia
skargi do Prezesa UODO.

Dane nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy oraz nie beda
przetwarzane w sposob zautomatyzowany.



§ 13. Postanowienia koncowe

Regulamin obowigzuje od dnia rozpoczecia Konkursu, tj. od 19 stycznia 2026 r., z
zastrzezeniem, ze jego postanowienia w odpowiednim zakresie stosuje sie do czasu
zakonczenia ewentualnych postepowan reklamacyjnych.

W celu uzyskania odpowiedzi na pytania zwigzane z Konkursem mozna kontaktowac¢ sie z
Organizatorem mailowo: kontakt@melmak.pl.

Do spraw nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg powszechnie obowigzujgce
przepisy prawa polskiego. Spory rozstrzyga sad polski.
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